
TEKNIS PERTANDINGAN  

12-Bit Turnamen Tenis Amatir  IA ITB  Kaltim  

2019 

 

  
 ORGANISASI TURNAMEN (TOURNAMENT OFFICIAL)  

 A. Panitia/Petugas teknis pertandingan terdiri dari :  
 1. Wasit (Chair Umpire)  
 2. Pemungut Bola (Ball Boys)  
 3. Petugas Meja (Tournament Desk)  
 4. Urusan Kesehatan Pemain (Medical)  
 5. Urusan Perlengkapan (Venue) 
  

 B. Panita/Petugas non teknis  :  
 1. Sekretaris  
 2. Bendahara  
 3. Bidang/Urusan Promosi/Humas  
 4. Bidang/Urusan Keamanan  
 5. Bidang/Urusan Umum (transportasi,akomodasi dsb.)  

 
 
 

1. Peserta 

Ketentuan umum panitia inti “12-Bit Turnamen Tenis Amatir  IA ITB  Kaltim”    tentang peserta 

berlaku untuk seluruh peserta pertandingan Tenis Lapangan “12-Bit Turnamen Tenis Amatir  

IA ITB  Kaltim”      tahun 2019, sebagai berikut ; 

2. Peserta Pertandingan “12-Bit Turnamen Tenis Amatir  IA ITB  Kaltim” adalah para alumni 

perguruan tinggi dilengkapi dengan Izajah / Surat Keterangan yang disahkan dengan cap & 

tanda tangan oleh Pejabat Alumni masing-masing Perguruan Tinggi serta dilampiri identitas 

(KTP/SIM) yang masih berlaku.  

 

3. Setiap Tim harus menyiapkan minimal 6 petenis & dan maksimal 10 petenis 

 

4. Panitia pelaksana hanya mengizinkan peserta yang memenuhi persyaratan 

pertandingan dari panitia inti “12-Bit Turnamen Tenis Amatir  IA ITB  Kaltim”     tahun 

2019 

 



2. Wasit Pelaksana 

1. Wasit yang memimpin pertandingan ditunjuk oleh Panitia. 

2. Wasit bertanggung jawab penuh atas jalannya suatu pertandingan. 

3. Keputusan wasit bersifat mutlak dan wajib ditaati oleh pemain maupun offisial. 

4. Keputusan wasit yang memimpin pertandingan mengikat. 

 

3. Peraturan 

1. Peraturan pertandingan mengacu kepada peraturan Tennis International (ITF) 

yang berlaku dan sudah disahkan oleh PELTI yang selanjutnya dikembangkan 

oleh PANITIA PERTANDINGAN. 

2. Regulasi kompetisi ini dibuat untuk kelancaran pertandingan dan acuan dari 

setiap team dalam kegiatan ini. 

 

4. Pakaian dan Perlengkapan 

1. Harus berpakaian olahraga yang sopan, dengan warna bebas 

2. Sepatu yang digunakan adalah SEPATU OLAHRAGA 

3. Pemain membawa perlengkapan dan peralatan sendiri kecuali bola 

 

II. PERATURAN KHUSUS 

1. Ketentuan Bertanding 

a. Pertandingan yang dipertandingkan adalah beregu, dan setiap regu terdiri dari 3 partai 

ganda bebas, dengan ketentuan masing-masing regu mendaftarkan minimal 6 enam 

nama  petenis & tidak boleh merangkap dalam satu (1) pertandingan melawan Tim yang sama 

dan maksimal 10 nama pemain. Komposisi ini sudah termasuk official / Kapten Tim 

(bisa juga merangkap sebagai pemain). 

b. Pemain harus sudah hadir ditempat pertandingan & melakukan Sign in 30 menit 

sebelum jadwal pertandingan. 

c. Pemain wajib mengetahui tempat dan waktu pertandingan. 

d. Pemain yang belum dipanggil untuk bertanding tidak diperkenankan memasuki 

lapangan. 

e. Pemain yang gilirannya bertanding setelah dipanggil 3 (tiga) kali dalam waktu 15 (lima 

belas) menit dari jadwal pertandingannya, dan tidak hadir, maka dinyatakan walk out 



(WO). Apabila suatu regu dinyatakan kalah WO sekali, masih dapat melanjutkan 

pertandingan sisanya. 

f. Jadwal yang telah tercantum dalam buku acara menjadi pedoman untuk dimulainya 

pertandingan. 

 

2. Sifat/SistemPertandingan 

a. Pertandingan bersifat beregu dan mempertandingkan 3 ganda dengan ketentuan: 

- Pertandingan Ganda Pertama 

- Pertandingan Ganda Kedua 

- Pertandingan Ganda Ketiga 

b. Pemain hanya bisa bermain sekali dalam satu pertandingan, dan nama komposisi 

pemain harus sudah disetorkan oleh Kapten Tim/perwakilan Tim kepada panitia ketika 

sign in (kurang lebih 15 menit sebelum jadwal pertandingan) Sistem yang dipakai 

dalam pertandingan adalah system PERTANDINGAN DENGAN SISTEM SETENGAH 

KOMPETISI dengan perincian:  
  

i. Babak Penyisihan Group di bagi menjadi 3 Pool (Pool A, Pool B dan Pool C) 
ii. Semifinalist yang lolos ke babak final adalah ketiga juara pool  dan semifinalist 

ke-4  (best runner up) yaitu tim dengan total poin game kemenangan terbanyak. 
Jika pada kasus tertentu, ada 2 atau lebih tim yang total poinnya sama, maka 
yang dilihat adalah total selisih-poin-dengan-lawan nya. Tim yang paling besar 
selisih nya tsb, lolos ke babak final. 

  
 1) Peringkat 1 Pool A (vs) Peringkat 1 Pool C 
 2) Peringkat 1 Pool B (vs) Runner Up Pool Terbaik.  
 3) Pemenang A1-C1 (vs) Pemenang B1-Pool Terbaik, (Juara I dan II).  
 4) Semi Finalis A1-C1 (vs) Semi Finalis B1-Pool Terbaik, (Perebutan Juara III).  

 
Pertandingan menggunakan Sistem Pool pada babak penyisihan dan sistem 
gugur pada babak final, dengan seluruh regu peserta terlampir.  

iii. Pemenang yang diambil adalah juara pertama, kedua dan ketiga 

iv. Susunan jadwal pertandingan akan dilakukan melalui drawing komposisi tim 

ketika Technical Meeting. 

 

c. Dalam setiap pertandingan menggunakan system 7 game (pro set) dengan 

menggunakan deuce satu, dan bila score sudden death penerima service bisa 



memilih siapa yg akan menerima, akan dilakukan Tie Break jika terjadi score 6 – 6 

(normal selisih 2) 

d. Bila terdapat score ganjil, maka dilakukan pindah tempat 

e. Bila kedudukan sudah 2-0 maka, partai yang ke-3 tetap dipertandingkan. (Babak 

penyisihan, Partai Semi Final & Final)  

f. Saat service, foot fault akan di berlakukan jika kaki terlalu melewati garis baseline. 

g. Pemain yang mengalami cidera ringan diberikan  kesempatan 2 kali dengan waktu 5 

(lima)  menit untuk mengatasi cidera tersebut 

h. Pemain yang cidera dan tidak dapat melanjutkan pertandingan tidak dapat digantikan 

oleh pemain lain untuk melanjutkan. Dan dinyatakan RETIRED (Mengundurkandiri) 

i. Selain pemain yang sedang bertanding tidak ada yang diperkenankan memasuki 

lapangan. 

j. Tidak tertutup kemungkinan, ada mekanisme tambahan yang belum tertuang 

sekarang, untuk disepakati bersama sesuai dengan kondisi saat pertandingan. 

  

3. Pemain 

a. Pemain yang diijinkan bermain adalah pemain yang telah mendaftar dan 

menyerahkan persyaratan yang harus dipenuhi seperti misalnya ID Card / Izajah / Surat 

Keterangan yang disahkan dengan cap & tanda tangan oleh Pejabat Alumni masing-masing 

Perguruan Tinggi serta dilampiri identitas (KTP/SIM)  dari Alumni yang bersangkutan. 

 

b. PANITIA PERTANDINGAN berhak menolak pemain yang namanya tidak memenuhi 

persyaratan dan apabila ada pemain tidak memenuhi persyaratan sebagai mana diatur 

dalam administrasi pertandingan, maka panitia akan meminta kepada kapten 

kontingen untuk adanya pergantian pemain sebelum daftar pemain diberikan 

kepanitia. 

c. Pemain yang berhak mewakili kontingen adalah para para alumni perguruan tinggi 

dilengkapi dengan Izajah / Surat Keterangan yang disahkan dengan cap & tanda tangan oleh 

Pejabat Alumni masing-masing Perguruan Tinggi 

 

4. Ketertiban  

a. Bila terjadi gangguan, Panitia berhak menunda atau memindahkan pertandingan 

ketempat lain dengan meneruskan angka yang telah dicapai. 



b. Setiap SUPPORTER, PEMAIN, OFFICIAL yang perilakunya dinilai PANITIA dan WASIT 

dapat memicu kerusuhan, kericuhan, perkelahian, atau menggangu jalannya 

pertandingan akan langsung diberi peringatan keras. 

c. PENONTON dilarang membuat kegaduhan ketika pemainan sedang berlangsung. 

 

5. Lain-Lain 

 

a. Hal-hal lainnya yang menyangkut aturan, persyaratan & teknis pertandingan 

dibicarakan serta diputuskan bersama/ mufakat pada saat Technical 

Meeting/Drawing. 

b. Jika tidak tercapai mufakat, pengambilan suara akan dilakukan dengan 1 suara 

masing-masing tim jika jumlah tim ganjil. Namun jika jumlah peserta genap, 

makan panitia akan memiliki 1 hak suara. 

 

 

  

Balikpapan,  03  Oktober 2019 
Panitia penyelenggara 12 bit IA ITB - Kaltim    

 
Telah dihadiri dan disetujui oleh panitia dan seluruh perwakilan tim 

 

 


